ARTOMIK / MPAKTUYECKWUW TAL 01/12

[lepBag urpa,
KOTOPYIO Thl
3aKOH4YMLWb

12 ctpanuy 1 11 rotoBbix npomnToB. OT NnepeBon naen 4o HeGONbLLON
Urpbl.

Cobepun KOpOTKMI anm30[4, KOTOPbIN MOXHO MPOWUTWU 4O KOHua. Nocne
nepBoro Tecta peLluLlb, YTO pasBmuBaTb JanbLue.

Ha npumepax «[ena aHs» u «30 gHen 4o BbIOOPOBY.

ARTOMIK / @artomik Apt: ELDEN RING


https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/1245620/

01/C YEro HAYATb 02/12

ORTAL 2}
Pacckaxun A AR
O CBOEW urpe

lMepBylo Bepcuo CTOMT onucaTb A0 Bblbopa ypoKOB M ABWXKa. YTO
AenaeT Urpok, Yem 3akaH4MBaeTCs MOMbITKA M YTO Thbl YXe yMeellb?
OTOT KOHTEeKCT nomoxeT W pewaTb OTAeNbHble 3agayn TBOEro
npoekTa.

MPOMNMT 01/ KOMUPYA U 3AMNOJHAN

Tbl MOV MOMOLUHWMK MO paspaboTke nepBor MHAN-Urpbl. OBGBACHAN
NPOCTBIM PYCCKUM S3bIKOM.

Mown onbiT: [uTo ymeto]. Ugea: [1-2 npegnoxeHus]. VHCTPYMEHT:
[HasBaHne unn «He BbIOpaH»]. lnatdopma: [roe OyayT wrparb].
Bpewms: [HacoB B Hegento]. brogxeT: [cymma unu 0].

Xo4y 3aKOH4YMTb HEeObOombLUyld UFPYy C OLHOW OCHOBHOW MEXaHWUKOW.
OrpaHnmyb MNeEpBYD BEPCUIO 3NN30O0M Ha 3-5 MUHYT. AKKayHThI,
onnata v OHIanH B HEé He BXOAAT.

CoctaBb nacnopT MpoeKkTa: WIrpoK, LUenb, AeNcTBue, pesynbTtar
nonbiTkK, 0bs13aTenbHble PYHKLMM U cnucok «loxe». Ecnn gaHHbIX
He XBaTaeT, 3afan A0 TPEX BOMPOCOB U OOXAUCbL OTBETOB. Koa noka
He nuwun. CoxpaHs 3TU orpaHNYeHns B farnbHenwen paboTe.

COENAWN CEWYAC: 3anonHu nons [B ckobkax] U nNpoBepbL onucaHue:
NOHSATHO X, YTO UIPOK AenaeT U Koraa nonbiTKka 3akaH4YuBaeTcsa?

9710 onucaHve Oyaem HasbiBaTb NacnoptoM npoekTa. MpomnTel MOXHO Bbigenuts B PDF
nnn B3aTb 13 otaenbHoro TXT. B HOBOM YaTe cHavana BCTaBfdan nacrnopT.

ARTOMIK / @artomik AprT: Portal 2


https://store.steampowered.com/app/620/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/620/

02 / QEUCTBUE UTPOKA

Y10 genaeT
UrpokK?

B «[ene gHA» BbIOOp CTPOUTCS Ha NPOBEPKE NOKa3aHWW: UFPOK ULLET
NpoTMBOpPEYNE 1 peLlaeT, KoMy He BepuTb. B «30 aHsax oo BbiGopoB»
pelweHne MeHsieT AanbHeunwy cutyaumio. Hanagn Takoe gencrteue B
CBOeu naee.

MPOMMT 02 / KOMUPYMA U 3AMNOJHAN

BoT nacnopT mMoero npoekTa: [BCTaBb NacnopT].

Momorn BblgenuTb urpoBon uumkrn. CHadana cdopmynupyin: «Urpok
Aenaer ..., 4ToObl ...; MONbITKA 3aKaH4YMBaETCS ...».

Mpeonoxu Tpu ManeHbkux BapuaHTa peanusauunm moen naen 6es
HOBbIX XaHPOB, OHMaMH-YHKLUMIA KM Gonbloro mupa. [Ons kaxgoro
YKaXXM OCHOBHOE [AeucTBue, BbIOOp MUrpoka, OTBET WUrpbl U ycCrnosue
3aBepleHns. YKaxu, Kakoe pellueHue MpuHUMaeT WIpoK U 4TOo
npoBepuTb Ha NEPBOM TecCTe.

lMopekomeHayn BapuaHT, C KOTOpbIM MHe ByaeT npowe crnpaBUTbCH
npu MOEM OMbiT€ M HaA30BM €ro rnaeHbli puck. [an 3agady Ha
cnegywowme 45 MUHYT C pes3ynbTaToM, KOTOpPbIN A CMOry yBUOETb.
Ecnn BbibpaHHas vages CnuvwKoM Bemnuvka, CokpaTu eé A0 OOHOro
ann3oga. He obeluan ycnex nnu goxog.

COENAU CEWYAC: Bbibepn oguH BapuaHT M 3anuluuM LUKIT OQHOM
c¢hpason. OcTanbHble AEN COXPaHU Ha MOTOM.

MoHpaBuTCA N Maesa NioasM, CTaHeT iCHee NOCre TOro, Kak OHWU MoUrpatoT.

ARTOMIK / @artomik Aprt: Disco Elysium


https://store.steampowered.com/app/632470/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/632470/

03 / NEPBASAA BEPCUA

Y6epu o
NMULLHee -

Y4yebHbI OeTekTnB yxe paboTaeT kak urpa, ecnu ectb pakTbl, Tpu
nokasaHusi, Bblbop mxeua M obbacHeHne. Kaxayo OONOMHUTENbHYHO
dYHKLMIO NPOBEPL BONPOCOM: YTO OHA MEHSIET B 3TON NOMbITKE?

MPOMMT 03 / KOMUPYW U 3AMONHAN

Mow nrposon umkn: [oaHa dopasa]l. Mon onbIT U MHCTPYMEHT: [OaHHbIE].
Cnuncok xenaemblx yHKUURA: [CAUCOK].

CokpaTu NpoekT A0 OAHOW 3aKOHYEeHHOW Hebonblion urpbl. Pasgenu
dyHKuMM Ha «ObsasaTenbHO cendac» n «lMozxxe». [Onsa Kaxgon
06s3aTenbHON PYHKLUMM 00BACHU, Nodemy 6e3 He€ HeNb3sl NPOBEPUTH
OCHOBHOW LIWKH.

OcTaBb MakcumMyM nNATb 06s13aTeNbHbLIX PYHKUMIA, OOHY nnaTtdopmy n
OOWH KOpPOTKMA anu3ogd. Onuwmn Havano, nenctsue, pesynbTaT U
crnoco® noBTOpPUTL MOMLITKY ANA Tecta. HasoBu npusHaku, Mo
KOTOPbLIM S MOWUMY, YTO BEPCUS roTOBaA.

OTpenbHO nepeyncnu, YTo noka oTknaabiBaem. Ecnn o6bém BcE ewé
BENWK, Npegnoxu, 4Yto yaanutb nepBbiM. He poGaBnsan HoBble
MEXaHWKM N He MPOEKTUPYM YCTPONCTBO ByayLien 60MnbLION Urpbl.

COENAN CEWYAC: CoxpaHu cnucok «Ceiyac» psiOM C MPOEKTOM.
HoBble naen cHayana sanucbiBaii B «o3xe».

Ons apKkadbl 3TO MOXeET OblTb OHA CLieHa CO CYETOM U KOHLIOM MOMbITKN. Ons NCTOPUN:
O[QHa cUTyauund C peweHnamm n nocnencreBnaMn.

ARTOMIK / @artomik ApT: Hollow Knight


https://store.steampowered.com/app/367520/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/367520/

04 / W(HCTPYMEHT U OBYYEHUE 05/12

Bbi6epu s/
MHCTPYMEHT

«deno gHa» cpenaHo Ha Unity, npototun «30 gHen Oo BbIGOpPOB»
ncnonb3yeT Beb-TexHonornn. [na nepeBon Urpbl BaxkHbl TBOSI MEXAHUKA
M nyTb A0 COOpPKM, KOTOPYH OTKPOET APYron 4YenoBek. 3HaKOMbIN
WHCTPYMEHT paccMOTpU NePBbLIM.

MPOMMT 04 / KOMUPYA U 3AMNOJHAN

Mown npoekT 1 nnatdopma: [onnucaHue]. Mon onbIT: [UTO 3HaK]. Yxe
npobosan: [MHCTpymMeHTbI]. [lJocTynHOe Bpems: [YacoB B Hegernto].

Momorn BbIGpaTb OOWUH WMHCTPYMEHT ANS ManeHbKOW MepBOW MUrpbl.
CpaBHu He ©onee TpPEX BapMaHTOB MO TOMY, UTO NMPUOETCS U3YUnTb,
yaobHO Nu genatb MOK MEXaHWKY W Kak nepefaTb roTOBYH BEpPCUIO
UrPOKY.

MopekomeHayn oauH BapuaHT M 06bscHM Bblibop. [an nnaH nepsbix
TPEX 3aHATUIN: YTO OCBOUTL, YTO caenaTb B NPOEKTE U Kak NpOBepuTb
pesynbtat. Ecnn 9 yxe paboTaio B MNOAXOOALEM MWHCTPYMEHTE,
CHa4vana paccmoTpu ero. Mcnonb3yn oduumanbHyo OOKYMEHTaLNI;
€CN He MOXellb MPOBEPUTb akTyarlbHYHK CCbIfKy, NPSAMO CKaxu 006
3TOM. He coctaBnsn Ccnncok OecsiTkoB CEPBUCOB.

COENAN CENYAC: OTKpoii BLIGpPaHHLIA MHCTPYMEHT M HauyHWU nepBoe
3aHATMe. Cnegylowmin ypoK BbiOupan nog 3agavy, Ha KOTOpoK 3acTpsin.

Unity Essentials: kypc Ang HaunHaroLwmx

Godot: nepsas 2D-urpa (Hy>kHbl OCHOBbI KOAa)

ARTOMIK / @artomik Aprt: Half-Life 2


https://store.steampowered.com/app/220/
https://learn.unity.com/pathway/unity-essentials
https://docs.godotengine.org/en/stable/getting_started/first_2d_game/index.html
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/220/

05/ NPOTOTUN

JoBean nonbITKY
A0 pe3ynbTaTa

[MpoTOoTMN [OMXeH OTBETUTb Ha BOMPOC: MOHWMAET 5 YenoBek
npaBuna wn nocneacTems CBoOuX AenctBun? [Ons 3Toro  xBatut
BpeMeHHOW rpadoumkun. HyxxHa nonHasa nonbiTka ¢ Havyanom, pesyrbTaTtom
1 MOBTOPOM.

MPOMMT 05 / KOMUPYA U 3AMNOJHAN

MacnopT v rpaHuubl npoekTta: [BcTaBb]. WMHCTpYMEHT M Bepcus:
[HasBaHue]. Cenvac paboTtaeT: [onucaHue]. HyxxeH cnegyrowmn war:
[ooHO oencTteue urpokal.

Momorn peanusoBaTb TOMbKO 3TOT war. CHa4Yana KopoTKo OObACHU
nraH N yKaxu, Kakme annbl UnNn aKpaHbl HyXxHbl. Ecnn He 3Haelwb
CTPYKTYpYy npoOeKkTa, Monpocu eé nokasaTb; He npuaymbiBan
cyuiecTsytowme dannbl 1 PYHKUNN MHCTPYMEHTA.

[ai MMHUManbHyl0 peanusaumnio 1 06BbSCHW, Kyaa BCTaBUTb KOA4 MIK
Kakne [OeWCTBUsi BbINONHWUTL B pepakTtope. [pyrne MexaHuku u
HacTpOMKM He MeHaAn. Ecnm HyxxHa HoBas 6ubnuorteka, 0ObACHM
3a4yem.

B koHUe gawn pyyHylo npoBepKy: AENCTBUE, OXUOAEMbIN OTBET UIpbl,
npaBunbHbIA pe3ynbTaT U ciydanm ownbku. Nocne npoBepkn NomMoru
CBA3aTb LWar ¢ Ha4anom 1 ouHanNoOM MomnbITKK.

COENAW CENYAC: Mpoitam BeCb LMKN caM: OT cTapTa A0 pe3ynbTarta u
noBTopa. NpoBepbL Bce NpeAyCcMOTPEHHbIE UCXOAbI.

HenoHsTHbIN KOA Monpocy 06bSICHUTL Ha KOHKpeTHou dyHkumn. OTBeT VA npoBepsini B
paboTartoLLen nrpe.

ARTOMIK / @artomik ApT: Celeste


https://store.steampowered.com/app/504230/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/504230/

06 / COOEP>XXAHUE UI'PbI

OAavH cny4vyau 2
ANA feTeKTMBa % FE

B peTtektMBe Urpok OOMMKEH [oKasaTb CBOWM OTBET MO CBEOEHUSM U3
TekcTa. [1poBepb, YTO NPOTUBOpPEYME OOHO U OOBSCHEHME He BBOAUT
HOBbIX (paKTOB. VIMEHHO 3TO CTOUT NPOBEPUTL B MEPBOM 3MN30AE.

MPOMIT 06 / KOMUPYW U 3AMONHAN

Mpuaymai y4ebHbI AeTekTuB «lponaBLUni KIoY» NPUMEPHO Ha NATb
MUHYT. TOH: yloTHaa 3aragka 6e3 Hacunuda. Urpok OOMmKeH HauTu
mKeua cpeaun Tpéx cemaeTenen.

[an cueHy c n3BECTHbIMM hakTamu, TpU MokasaHus, BbIGOp OOHOroO
mKeua, BEpHbI OTBET M KOPOTKoe 0ObscHeHwe. PoBHO oauH
cBuaeTenb npoTuBopeunT daktam cueHbl. Bce cBepeHus ans
pelleHnst AoMKHbI BbITb B TeKcTe. Jloxb cama no cebe He AokasbiBaeT,
KTO yKpan Kfto4; MOTUB TOXe He JoKa3aTeNbCTBO.

MpoBepb Kaxaoro cBuaeTend: KakMe dpasbl BEpPHbl MUAN NOXHbI U
noyemy. Nonpobyi HanTM BTOPON OONYCTUMBIN OTBET. ECnn OH ecTb,
nepenuwin crnydan. Pasgenu TekcT AN urpoka M pelueHve ans
paspaboTynka. OTO YEpPHOBUK A5 TecTa; He yTBepXaaK, YTO ero yxe
NPoBEPUNN NHOAMN.

COENAW CEWYAC: CHauana pewwu cam, 3aTem faii anusog ApYromy
yenoBeky. icnpaBb HEOAHO3HAYHOCTU Nepes A0GaBNeHUEM B UTpY.

[na ppyroro >xaHpa MONpocyu OAHy CLEHY MNM ypoBeHb. 3adan AeicTBue, npaBuna,
YCIOBMeE ycrexa 1 KOHELL MOrbITKU.

ARTOMIK / @artomik ApT: Hades


https://store.steampowered.com/app/1145360/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/1145360/

07 / MEPBbIA NNEATECT 08/12

[BIOSHOCK

&g g |,y a2

Oan yenoBeky N
nourpaTb

Ha Ttecte «30 AHenm OO BLIOOPOB» 4YENOBEK OTMETUIT HEMOHATHOE
Hayano nepBoro AHs W HeyaobHoe noAaTBepXAeHwe Bbibopa. ITu
HabngeHs nomornm BelbpaTb 3agayun ana gopaboTku.

MPOMMT 07 / KOMUPYW U 3AMONHAN

Moga mMuHu-urpa: [onucaHue]. Xody npoBepuTh: [Uenb, ynpasneHue,
BbIGOp nnun nHtepec]. Cenvac pabortaeT: [4TO eCTb].

MoarotoBb nnentect Ha 10-15 MUHYT: BBOAHaAs ANS uUrpoka, NATb
Bewen ans HabniaeHus u 4YeTbipe BoOMpoca MNocne MNPOXOXKAEHUS.
Bonpochkl fomkHbI ObITb HENTPANbHBIMN.

[an wabnoH 3anucu: Bepcusi, YCTPOWCTBO, AENCTBME WUrpOKa, €ro
oXuaaHwe, pesynbTaT, 3aTpyaHEHME U BO3MOXHOE UCTNpaBneHne.

Korga s npuwnto 3amMeTku, oTaenu HabnogeHnsa ot goragok. Beibepu
00 Tpéx Npobnem: 4To crioManocb, YTO HEMOHATHO, FAe urpa Mnnoxo
oTBevaeT Ha genctemne. OQuH TeCT He AokasbiBaeT obLmi cnpoc.

COENAM CEWYAC: Ha6niopain 6e3 noackasok. Ecnu  npuwnocb
noMoub, 3anuwu roe v nouyemy. locne Tecta BbIGEpU NepBYHO
npoo6nemy Ans ucnpasneHus.

Mocne Urpbl Cnpocu, rge 4ernioBeKk OCTaHOBUJICA U KaKoe pelleHune NbiTancAa NpUuHATb.
3anuvwu, korga NPULLIIOCh NoAacKa3aThb.

ARTOMIK / @artomik ApT: BioShock


https://store.steampowered.com/app/7670/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/7670/

08 / KOI'AA YTO-TO HE PABOTAET 09/12

PARSRWLS

¢

OZHY OLLUNOKY *

KHonka He oTKpbina akpaH? [epon npoBanunca ckBo3b nnatgopmy?
MoBTOpK OWMBKY M 3anuwmn warn. Tak y Tebss NosiBUTCA KOHKpeTHas
3agava, KOTOpyt MOXHO pa3obpaTtb M NPOBEPUTL MOCIE UCNPaBIIEHNS.

MPOMIT 08 / KOMUPYW U 3AMONHAN

lMomoru ucnpaBuTb 0AHY OLLIMOKY B MOen urpe. VIHCTpYMEHT 1 Bepcust:
[paHHble]l. Oxumpan: [noBefenue]. [Monyyun: [noBegeHue]. Kak
NOBTOPUTL OLLMOKY: [cnncoK]. ToYHbIM TekcT owunbku: [BcTaBb]. Kopg
UM HacTpPoOWKK: [HYXHbIN pparmeHT]. lNMocnegHee M3MeHeHue: [4To
MeHsn].

Ecnu gaHHbIX Marno, 3anpocn Hepoctawwine cBegeHus. ﬂpe,qnomm
BEpOATHbIE TMPUYUHBLI WU cnocob NPpoOBEPUTL KaXAaylo. He BbloaBan
npennofnioXeHmne 3a YCTaHOBJIEHHYIO NMPUYnNHY.

lMocne npoBepkuM MNpeanoXu MUHMMaNbHOE UcnpaBneHne, 06BLACHU
€ro 1 gan waru noBTopHoro tecta. He nepenuceiBan nNpoekT Lenmnkom
N He MEeHAIn MexaHWkM pagau YCTpaHeHus 3Tonm owwnbkn. Ecnu
npobremy He yganocb BOCNPOM3BECTM, 0603HAYb 3TO U Mpeasioxu
cnenyloLwmi war ang novcka NpuyuHbI.

COENAW CEUYAC: MoBTopM OWIMGKY, NPOBEPbL OAHY NPUYMHY U BHECH
ucnpasneHue. CoxpaHu Bepcuio, KoTopasi CHoBa paboTaer.

Ecnn ewé He 3Haellb, kak caenaTb HY>XHYK YyHKUMIO, BblAenn Ha nepsbi war 30-45
MUWHYT. Hanpumep, oTKkpow akpaH 1 gobencsa peakumm ogHOW KHOMKMN.

ARTOMIK / @artomik ApT: DARK SOULS REMASTERED


https://store.steampowered.com/app/570940/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/570940/

09 / NNAH PABOTbI 10/12

STARDEW.
Vs W EY,

14 3aHATUN
B CBOEM TemMne

1-2: noeqa v rpaHuubl. 3-4: NepBbIM 3KpaH. 5-6: Becb Uukn. 7-8: TecT.
9-10: ncnpaenexus. 11-12: 3aBepwenune. 13-14: cbopka, nokas nogam
N pa3bop OT3bIBOB.

MPOMMT 09 / KOMUPYW U 3AMOJNHAN

Macnopt n obssatenbHble (GyHKUMK: [BCTaBb]. Mo onbIT: [OaHHbIE].
Cenvac pabotaet: [cnucok]. Ha 3aHaTne ectb [MuHYT]. MeHs
OTBMEeKaloT: [uaen unm npodbnemsl).

CoctaBb nnaH A0 3aKOHYEHHON MUHU-Urpbl. OpueHTup: 14 pabounx
3aHATUN. [Ons kaxgoro Bblbepu oOOHY rMnaBHYy 3agady, onuiun
pesynbTaT U cnocob npoBepku. Ecriv MHe cHayana Hy>XHO U3YyYnUTb
OCHOBbI, [06aBb y4ebHble 3aHATUS OTAENBHO.

B paborte gomkHa ObiTb ogHa 3agada, HOBble MOEW 3anucbiBan B
«lMo3xey. MNMokaxun, 4TO MOXHO yBpaTb, ecnn 9 He ycnesalo. B koHue
nraHa HyXHbl paboyvas cbopka, npoBepka Ha APYroM YCTPOWCTBE U
OT3bIBbl HECKOMNbKMX NOAEN.

COENAW CEMYAC: Buigensivi no 45-90 muHyT. Mepen 3aHATUEM BbIGepy
3aAayy, Nocne 3anuLUm, YTo MOMYYMNOCh U C Yero NPOAOMKULLb.

Ha oby4eHne moxeT noHagobuTbcss OGonblie BpemeHn. OTn 14 3aHaTui cnyxat
OPVEHTMPOM, @ He CpOKOM penusa. 3aKOHYMB Y4YEOHbI MPOEKT, MOXHO MNeperTn K
crnegytoLiemy.

ARTOMIK / @artomik AprT: Stardew Valley


https://store.steampowered.com/app/413150/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/413150/

10 / BABEPLLEHUE M NMOKA3 11/12

[oTOBa Nu
nepBas Bepcuna?

MNMepBas Bepcusi roToBa K Mokasy, Korga YernioBek OTKpbIBaeT €€ BHe
penakTopa, MOHMMaeT LUeflb U NPOXOAMT 3nu3o4 A0 KoHua. lMposepb
NMOBTOPHbIN 3anyck U Bce NPeayCMOTPEeHHble ncxoabl. 3aTtem nepegan
cbopky TecTepam.

MPOMMT 10 / KOMUPYA U 3AMNOJHAN

MwuHu-urpa u rpaHuubl Bepcun: [BcTaeb]. [natdopma: [AaHHbIE]. Yike
nposepun: [cnucok]. N3BeCcTHble Npobnembl: [CAMCOK].

CocTtaBb CNUCOK MPOBEPOK: MOHATHOE Hadano, OCHOBHOW LMKI, BCEe
ncxonpbl, KOHeL, MonbITKK, NOBTOP, YNTAEMOCTb, yNpaBfeHne n 3anyck
BHe pefaktopa. [Ans Kaxgonm Hanuwm AOeNcTBue U OXnaaembln
pesynbTar.

Otmenn npobnembl, Melwiawwme mnokady, OT TeX, YTO MOXHO
ncnpaeuTb nodxe. HoBble yHKUUM He HyXHbl. [Mpeanoxun cnocob
nepegatb cbopky 3-5 Tectepam.

Ona penusa Ha [nnowiagka] OoTOenbHO YKaXW, Kakme akTyanbHble
oduumanbHble TpeboBaHuMst Hago npoBepuTb. Ecnm Tbl mMx He
npoBepsifl, ckaxun o6 aToM. [OTOBHOCTb K TECTYy He noaTBep)oaeT
rOTOBHOCTb K MOZepaLuuu.

COENAN CEWMYAC: Mepemait c6opky Tectepam. [ns Bbinycka B
MarasuHe oTAeNibHO NpoBepb TpeboBaHUsA BbIOPAHHOW NIIOWAaKM.

I'Iepe/:l penn3omMm npoBepb NpaBa Ha MaTepuanbl. Ecnu B urpe eCtb peknama, onnarta nnu
C60p OaHHbIX, N3y4n Tpe6OBaHI/I9| nnowaakm n cCoOoTBeTCTBYHOLLNX CEPBUCOB.

ARTOMIK / @artomik ApT: The Witcher 3: Wild Hunt


https://store.steampowered.com/app/292030/
https://www.instagram.com/artomik/
https://store.steampowered.com/app/292030/

11 / CNEAYIOLWEE 3AHATUE 12/12

C vero
NMPOAOCIXKUTL?

UNDERTHALE

[depxn B 3ameTkax [OeNCTBUME WrpoKa, KOHeL, MOMbITKM W ChMCOK
obs3aTenbHbIX PyHKUMA (00 NSTK). PSOoM 3anmwim OTNOXEHHbIE NAOEN,
nepBoro Tectepa n Gnmxkanwyo 3agadvy Ha 45 MUHYT.

MPOMMT 11/ KONMUPYW U 3AMONHAN

MacnopT npoekrta: [BCTaBb]. 3a cerogHsilHEe 3aHATWE A caenan:
[pesynbTtaT]. Cenvac pabotaet: [cnucok]. Octanacb npobnema:
[onucanmne]. HoBble upeun: [cnucok]. Ha crneaywouwlee 3aHATUE €CTb
[MyHYT].

CocTtaBb KOPOTKYIO 3anuCb: YTO rOTOBO, YTO MOKAa HEe MPOBEPEHO U
KakoW oOuH Lar caenartb ganblue. Y wara AormKeH ObiTb KOHKPETHbIN
pesynbTaT N pyydyHas npoBepka. CoxpaHu rpaHuLbl NEPBON BEPCUMU;
HoBble naeun otnpasb B «lMo3xe». Ecnu war cnuiwkom Benuk, pasaoenu
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11 промптов для работы с ИИ.

Заполни поля [в скобках] и скопируй нужный промпт.

В новом чате сначала вставляй паспорт проекта (промпт 01).

Ответы ИИ проверяй в работающей игре. Затем дай поиграть другому человеку.



ПРОМПТ 01. ПАСПОРТ ПРОЕКТА



Ты мой помощник по разработке первой инди-игры. Объясняй простым русским языком.



Мой опыт: [что умею]. Идея: [1-2 предложения]. Инструмент: [название или «не выбран»]. Платформа: [где будут играть]. Время: [часов в неделю]. Бюджет: [сумма или 0].



Хочу закончить небольшую игру с одной основной механикой. Ограничь первую версию эпизодом на 3-5 минут. Аккаунты, оплата и онлайн в неё не входят.



Составь паспорт проекта: игрок, цель, действие, результат попытки, обязательные функции и список «Позже». Если данных не хватает, задай до трёх вопросов и дождись ответов. Код пока не пиши. Сохраняй эти ограничения в дальнейшей работе.



ПРОМПТ 02. ИЗ ИДЕИ В ИГРОВОЙ ЦИКЛ



Вот паспорт моего проекта: [вставь паспорт].



Помоги выделить игровой цикл. Сначала сформулируй: «Игрок делает ..., чтобы ...; попытка заканчивается ...».



Предложи три маленьких варианта реализации моей идеи без новых жанров, онлайн-функций и большого мира. Для каждого укажи основное действие, выбор игрока, ответ игры и условие завершения. Укажи, какое решение принимает игрок и что проверить на первом тесте.



Порекомендуй вариант, с которым мне будет проще справиться при моём опыте и назови его главный риск. Дай задачу на следующие 45 минут с результатом, который я смогу увидеть. Если выбранная идея слишком велика, сократи её до одного эпизода. Не обещай успех или доход.



ПРОМПТ 03. РЕДАКТОР МАСШТАБА



Мой игровой цикл: [одна фраза]. Мой опыт и инструмент: [данные]. Список желаемых функций: [список].



Сократи проект до одной законченной небольшой игры. Раздели функции на «Обязательно сейчас» и «Позже». Для каждой обязательной функции объясни, почему без неё нельзя проверить основной цикл.



Оставь максимум пять обязательных функций, одну платформу и один короткий эпизод. Опиши начало, действие, результат и способ повторить попытку для теста. Назови признаки, по которым я пойму, что версия готова.



Отдельно перечисли, что пока откладываем. Если объём всё ещё велик, предложи, что удалить первым. Не добавляй новые механики и не проектируй устройство будущей большой игры.



ПРОМПТ 04. ВЫБОР БЕЗ БЕСКОНЕЧНЫХ СРАВНЕНИЙ



Мой проект и платформа: [описание]. Мой опыт: [что знаю]. Уже пробовал: [инструменты]. Доступное время: [часов в неделю].



Помоги выбрать один инструмент для маленькой первой игры. Сравни не более трёх вариантов по тому, что придётся изучить, удобно ли делать мою механику и как передать готовую версию игроку.



Порекомендуй один вариант и объясни выбор. Дай план первых трёх занятий: что освоить, что сделать в проекте и как проверить результат. Если я уже работаю в подходящем инструменте, сначала рассмотри его. Используй официальную документацию; если не можешь проверить актуальную ссылку, прямо скажи об этом. Не составляй список десятков сервисов.



ПРОМПТ 05. ЗАДАЧА ПОМОЩНИКУ ПО КОДУ



Паспорт и границы проекта: [вставь]. Инструмент и версия: [название]. Сейчас работает: [описание]. Нужен следующий шаг: [одно действие игрока].



Помоги реализовать только этот шаг. Сначала коротко объясни план и укажи, какие файлы или экраны нужны. Если не знаешь структуру проекта, попроси её показать; не придумывай существующие файлы и функции инструмента.



Дай минимальную реализацию и объясни, куда вставить код или какие действия выполнить в редакторе. Другие механики и настройки не меняй. Если нужна новая библиотека, объясни зачем.



В конце дай ручную проверку: действие, ожидаемый ответ игры, правильный результат и случай ошибки. После проверки помоги связать шаг с началом и финалом попытки.



ПРОМПТ 06. ЧЕРНОВИК ДЕТЕКТИВНОГО ЭПИЗОДА



Придумай учебный детектив «Пропавший ключ» примерно на пять минут. Тон: уютная загадка без насилия. Игрок должен найти лжеца среди трёх свидетелей.



Дай сцену с известными фактами, три показания, выбор одного лжеца, верный ответ и короткое объяснение. Ровно один свидетель противоречит фактам сцены. Все сведения для решения должны быть в тексте. Ложь сама по себе не доказывает, кто украл ключ; мотив тоже не доказательство.



Проверь каждого свидетеля: какие фразы верны или ложны и почему. Попробуй найти второй допустимый ответ. Если он есть, перепиши случай. Раздели текст для игрока и решение для разработчика. Это черновик для теста; не утверждай, что его уже проверили люди.



ПРОМПТ 07. ПРОВЕРКА НА РЕАЛЬНОМ ЧЕЛОВЕКЕ



Моя мини-игра: [описание]. Хочу проверить: [цель, управление, выбор или интерес]. Сейчас работает: [что есть].



Подготовь плейтест на 10-15 минут: вводная для игрока, пять вещей для наблюдения и четыре вопроса после прохождения. Вопросы должны быть нейтральными.



Дай шаблон записи: версия, устройство, действие игрока, его ожидание, результат, затруднение и возможное исправление.



Когда я пришлю заметки, отдели наблюдения от догадок. Выбери до трёх проблем: что сломалось, что непонятно, где игра плохо отвечает на действие. Один тест не доказывает общий спрос.



ПРОМПТ 08. НАЙТИ ПРИЧИНУ И ПРОВЕРИТЬ ИСПРАВЛЕНИЕ



Помоги исправить одну ошибку в моей игре. Инструмент и версия: [данные]. Ожидал: [поведение]. Получил: [поведение]. Как повторить ошибку: [список]. Точный текст ошибки: [вставь]. Код или настройки: [нужный фрагмент]. Последнее изменение: [что менял].



Если данных мало, запроси недостающие сведения. Предложи вероятные причины и способ проверить каждую. Не выдавай предположение за установленную причину.



После проверки предложи минимальное исправление, объясни его и дай шаги повторного теста. Не переписывай проект целиком и не меняй механики ради устранения этой ошибки. Если проблему не удалось воспроизвести, обозначь это и предложи следующий шаг для поиска причины.



ПРОМПТ 09. РЕАЛИСТИЧНЫЙ ПЛАН БЕЗ РАСПЫЛЕНИЯ



Паспорт и обязательные функции: [вставь]. Мой опыт: [данные]. Сейчас работает: [список]. На занятие есть [минут]. Меня отвлекают: [идеи или проблемы].



Составь план до законченной мини-игры. Ориентир: 14 рабочих занятий. Для каждого выбери одну главную задачу, опиши результат и способ проверки. Если мне сначала нужно изучить основы, добавь учебные занятия отдельно.



В работе должна быть одна задача, новые идеи записывай в «Позже». Покажи, что можно убрать, если я не успеваю. В конце плана нужны рабочая сборка, проверка на другом устройстве и отзывы нескольких людей.



ПРОМПТ 10. ПРОВЕРКА ГОТОВНОСТИ МАЛЕНЬКОЙ ВЕРСИИ



Мини-игра и границы версии: [вставь]. Платформа: [данные]. Уже проверил: [список]. Известные проблемы: [список].



Составь список проверок: понятное начало, основной цикл, все исходы, конец попытки, повтор, читаемость, управление и запуск вне редактора. Для каждой напиши действие и ожидаемый результат.



Отдели проблемы, мешающие показу, от тех, что можно исправить позже. Новые функции не нужны. Предложи способ передать сборку 3-5 тестерам.



Для релиза на [площадка] отдельно укажи, какие актуальные официальные требования надо проверить. Если ты их не проверял, скажи об этом. Готовность к тесту не подтверждает готовность к модерации.



ПРОМПТ 11. СЛЕДУЮЩИЙ ШАГ ПОСЛЕ КАЖДОГО ЗАНЯТИЯ



Паспорт проекта: [вставь]. За сегодняшнее занятие я сделал: [результат]. Сейчас работает: [список]. Осталась проблема: [описание]. Новые идеи: [список]. На следующее занятие есть [минут].



Составь короткую запись: что готово, что пока не проверено и какой один шаг сделать дальше. У шага должен быть конкретный результат и ручная проверка. Сохрани границы первой версии; новые идеи отправь в «Позже». Если шаг слишком велик, раздели его и выбери только первую часть. Не называй проект завершённым, пока не проверена рабочая сборка.



